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答題注意事項： 

1. 請留意題目的說明，題目中未提及的事項，請勿自行假設。例如題目若要求

輸入一個整數，則勿假設此整數必為正整數。 

2. 所有答題的程式，必須依題意的要求而終止。例如題目要求輸入0 後結束，

則答題程式必須在輸入0後終止執行。 

3. 評分時的測試資料由評分老師提供，僅測試完成題目上的輸入輸出範例，並

不能保證該題能得到滿分。 

4. 每題程式需在 1分鐘內執行出結果，否則不予計分。 

5. 程式編寫時間：09:10 ~ 11: 40 

6. 程式測試時間：11:45 ~ 12:10 
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故事的開始 

 這一天，是妳期待已久的資訊能力競賽。抱持著既緊張又害怕受傷害的心

情，妳一大早就來到了學校。當妳踏進學校大門的那一刻，忽然一陣昏天黑地，

在妳下一次有意識的時候，妳已經來到了一棟奇怪建築的門口，妳向四周望去，

卻沒有發現任何其他人的蹤跡。妳雖然感到害怕，但是一想到如果沒有趕快回去

可能會趕不及參加資訊能力競賽，所以妳決定硬著頭皮走進入這棟建築物。走進

去之後，妳發現這棟建築物的大廳距離妳所在的位置不遠處有一面相當高但未及

天花板的牆，擋住了向後的去路。雖然牆的後面是什麼妳完全未知，但是為了參

加競賽，妳努力地讓自己冷靜，試圖尋找方法通過。 

 

注意事項 

1.  所有輸入輸出皆為標準輸入輸出 

2.  測試時一次執行只會輸入一筆測資，不須多重輸入輸出 

3.  多餘的輸出會被判定為錯，請注意題目要求的格式 

4.  請記得刪除將程式暫停的程式碼(Ex: system(“Pause”);) 

5.  每一題的執行檔請放在 C:\你的學號目錄，並如下命名 
 

Problem A  C:\你的學號\pA.exe 

Problem B  C:\你的學號\pB.exe 

Problem C  C:\你的學號\pC.exe 

Problem D  C:\你的學號\pD.exe 

Problem E  C:\你的學號\pE.exe 
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Problem A 打開吧高牆 

 環顧四週，妳發現牆角有一台桌上型電腦、一台筆電和一把梯子，其中桌上

型電腦的螢幕上有兩個數字，還有幾行字：「歡迎來到康普特博士的魔幻基地，

妳現在看到的牆和梯子都是魔幻基地的產物，它們會隨著時間產生不定的變化。

唯一可以確定的一件事情是，梯子的長度會大於牆的高度。妳可以從我這裡得知

眼前牆的高度和梯子的長度，而如果妳想要通過這道牆，就必須找出按鈕，告訴

我按鈕距離牆的最短距離是多少。只要你能答對，牆就會自動打開。記住：按鈕

的位置會在把梯子頂端架在牆頂時，梯子尾端所接觸的地面上。」聰明的妳馬上

就想到可以透過程式直接計算出答案，在筆電上開始寫程式。 
 

  當妳開始寫程式的時候，不知道何方突然傳出了一個聲音：「之後不論妳遇

到了什麼，妳都可以選擇按下 page down，直接跳到下一關，也可以選擇解決這

個問題。至於差別，最後就知道了。」 
 
Input 

  輸入有一行，包含兩個浮點數 W, L (1<=W<L<=10000)，分別代表牆壁的高度

和梯子的長度。 
 
Output 

  請輸出一行結果，代表按鈕和牆壁的距離  (取四捨五入至小數點兩位)。 
 
 
Sample Input 
  4.00 5.00 
 
Output Sample   
  3.00 
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Problem B 密碼之門 

 當牆壁打開之後，拿起筆電，妳鼓起勇氣向前走去，又發現前方有一道牆，

這次牆是高及天花板的，妳發現牆上有道門，門上有一道密碼鎖，要你輸入四個

數字。你到處張望，發現左方的牆上有一大行你不一定看得很懂的句子，下方標

著寫著「一為其長，二為大寫字母數，三為小寫字母數，四為數字數」。聰明如

妳一看就知道那是什麼意思，但是因為這句子實在是太長了，所以你決定用剛剛

拿來的筆電，再寫出一支程式來解決這個問題。 
 
Input 

  輸入一行半形字元，長度不會超過 1000 個字元。 
 
Output 

  請輸出一行結果，該行必須有四個整數(以空白隔開)，代表門上的密碼。 
 
 
Sample Input 
  I'm Happy, Hello World! 123, 321, 1234567 we are happy GOOD Children.   
 
Output for sample input 
  69 9 30 13 
 

 

備註：對這道門來說，跳脫字元(Ex:換行字元(‘\n’))並不佔有任何長度。 
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Problem C Dr.K 的數字遊戲 

 獨身闖過兩關，妳遇到了一個自稱為 Dr. K 的人，他瞇著眼睛打量著妳一陣

之後說：「很好、很好，大有前途」，同時也從身後拿出了一個奇妙的遊戲盤，上

面有一長排數字，他告訴妳說：「相鄰的兩個數字，消掉其中一個數字的花費即

為另一個數字的大小，一直玩下去，到只剩最後一個數字時遊戲結束。只要你能

答出花費最少時消掉數字的和，我就會指引妳向下走去的道路。」精明的妳，一

下子又想到了方法，打開筆電開始寫程式...... 
 

在把遊戲盤交給妳之前，Dr.K 說：「暴力的，不一定最聰明，思考吧！」 
 
Input 

  輸入的第一行會有一個整數 N(1<=N<=100)，代表遊戲盤上有多少個數字。 

  第二行會有 N 個數字 ni(1<=ni<=10000)，中間以空白隔開。 
 
Output 

  輸出只有一行，包含一個整數，代表花費最少時消掉數字的和。 
 
Sample Input 
  6 
  4 9 3 10 100 74 
 
Output for sample input 
  197 
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Problem D 天文數字 

 「怎麼一片漆黑！」Dr.K 指引給妳的道路使得妳來到了一個一片漆黑的房

間，正當妳開始焦急比賽時間是不是已經逼近的時候，這一片漆黑突然轉成了一

大片的星空，有數也數不清的星星。妳身後傳來了一個聲音：「啊終於算完了，

可是這些要怎麼加在一起呢......」妳轉過頭去發現是一個貌似古代占星術士裝扮

的老人，手中拿著一疊紙，每一張紙上面都寫了一長串的數字，他告訴妳：「這

些數字是我數了數十年的星星數，我把妳現在看到的這片星空切成了好幾塊，一

塊一塊數，昨天終於數完了！但是數十年來我都在數數，現在已經不會其他的事

情了，只要把這片星空的星星總數算出來，這片黑暗就會消退，路就會出現，我

們就能離開這裡了。」為了離開這裡，妳決定再次展現妳的拿手絕技──寫程式！ 
 

「啊，妳要幫我嗎？真的太感謝妳了。」占星術士這麼說之後，將手上的一疊紙

交給了妳。 
 
Input 

  輸入的第一行有一個整數 N(1<=N<=50)，代表占星術士把天空切割成了幾塊 

  接下來的 N 行，每一行有一個很長的非負整數 Ni，Ni 至多不會超過 100 位。 
 
Output 

  針對整份輸入，請輸出一個數字，代表星空中究竟有多少顆星星。 
 
 
Sample Input 
  4 
  1111111 
  22222222 
  333333333 
  4444444444 
 
 
Output for sample input 
  4801111110 
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Problem E 小孩的遊戲 

 「可惡怎麼又沒路了！我要參加資訊能力競賽啦！！這到底是怎麼樣啊！」

正當妳已經失去了耐性的時候，旁邊突然出現了一個小朋友，拿著三根柱子跟一

堆大小不等圈圈出現，拉著妳的袖子說：「姊姊、姊姊，教我玩！馬麻說，教我

玩的姊姊才可以帶她過去！」妳看了看他手中的玩具，問：「這個規則是什麼？」

他告訴妳：「馬麻說，大圈圈一定要在小圈圈下面，一次只能移動一個圈圈，一

共有 N 個圈圈，三根棍子的編號是 1、2、3，一開始的時候圈圈都放在棍子 1 上，

只要用最少的步驟全部移到棍子 3 上，就是我贏了！」妳想起了好像有那麼一個

傳說，『很久很久以前在某個地方有個寺廟，有一天出現了一個謎樣的僧侶，自

稱能夠預測世界末日是什麼時候......』這個時候小朋友打斷了妳，「姊姊妳會玩

嗎？教我玩好不好？」「啊現在不是想故事的時候，交給我吧！」「耶！謝謝姊

姊！」 
 
Input 

  輸入只有一行，包含一個整數 N(1<= N <=10)，代表圈圈的數量。 
 
Output 

  請輸出移動圈圈的步驟，以棍子編號表示即可(請參考範例輸出) 
 
Sample Input 
  3 
 
Output for sample input 
  1‐>3 
  1‐>2 
  3‐>2 
  1‐>3 
  2‐>1 
  2‐>3 
  1‐>3 
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終 

 跟著小朋友走出第五道關卡，妳忽然又感到一陣昏天黑地，下一次再有意識

的時候，妳正站在電腦教室外頭，「太好了這樣應該有趕上吧？」妳看了看手錶

卻發現，「啊！天哪！已經比完了，怎麼辦......」妳很苦惱不知道該怎麼解釋剛剛

發生的事情，妳愣愣地想著這一切，忽然那個小朋友的聲音傳入妳的腦海：「耶！

謝謝姊姊！」，隨後妳又想起了占星術士蒼老的臉上感激的神情，還有自己解開

關卡時的成就感。雖然錯過了資訊能力競賽，可是這段奇妙的經歷讓妳體會到，

程式是可以用來幫助別人，訓練自己思考的。雖然過程中一直很想要趕快通關，

但是寫程式的時候妳其實是樂在其中的，妳正在解決問題，不管如何其實這個過

程使妳收穫良多......想到這裡妳笑了出來，推開電腦教室的門走了進去。 

 

 「哈哈哈，真是英雄出少年，恭喜妳通過了考驗，接下來，將會是不一樣的

訓練唷！」 

 

 妳終於明白原來妳經歷的這一切就是資訊能力競賽，但其實真正的考驗是在

數個月之後，這次競賽的目的，只是要選擇有勇氣挑戰問題，克服一切的人。 
 


